
Anleitung: Oculus Pro ONVIF Integration 
 
Die Oculus Pro lässt sich als IP-Kamera in diverse Netzwerksysteme integrieren. Sie benötigen 
hierzu einen Computer und entsprechende Software. 
 
Weber Protect bietet keine hauseigene Software an, allerdings gibt es diverse bezahlte und 
unbezahlte Optionen am Markt. 
 
Zum einfachen Verständnis bieten wir Ihnen hier die Einrichtung einer Oculus Pro mit der Open-
Source Software “Agent DVR”. Diese Software funktioniert nur lokal lizenzfrei. 
 
Bitte bedenken Sie, dass alle Angaben ohne Gewähr sind, da Weber Protect nicht mit Agent 
DVR assoziiert ist. Die Nutzung als IP-Kamera setzt ein gewisses technisches 
Mindestverständnis voraus. 
 
In diesem Guide installieren wir die Software und richten eine Kamera ein: 
 
Wir gehen davon aus, dass Sie die Kamera(s) schon über die Weber Protect App eingerichtet 
und mit Ihrem Netzwerk verbunden haben. 
 

● Schritt 1 
Zunächst brauchen Sie einen Windows/Linux/MacOS Computer, der an Ihr Netzwerk 
angebunden ist. 
 
Nun laden Sie die Installation unter diesem Link herunter: 
 
https://www.ispyconnect.com/download 
(wählen Sie ihre entsprechende DVR Version aus) 
 
Installieren Sie die Software auf Ihrem Computer und starten Sie nun die Plattform über 
den Shortcut “Agent” 
 

● Schritt 2 
Auf dem Startbildschirm wählen Sie 
die gezeigte Schaltfläche und fügen 
Sie ein neues Gerät hinzu.  

https://www.ispyconnect.com/download


● Schritt 3 
Wählen Sie einen Platz auf dem Raster aus (einfach in die 
Mitte klicken) und wählen Sie im Gerätedialog “ONVIF” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

● Schritt 4 
Konfigurieren Sie die 
Aufnahme und 
Grundeinstellungen und 
klicken Sie im nächsten 
Fenster auf die 3 
Punkte neben dem 
ONVIF-Menü 
  
 
 
 
 
 
 

● Schritt 5 
○ Tragen Sie zuerst Username und 

Passwort des gewünschten Geräts ein 
(in der Regel ist es admin/admin). 

○ Klicken Sie nun auf die gewünschte 
Kamera in der Liste. 

○ Klicken Sie dann auf den Video URL 
Button, die Zeilen darunter sollten sich 
nun automatisch füllen.  



● Schritt 6. 
Nachdem Sie den Dialog geschlossen haben, 
werden Sie nochmals auf die Geräteübersicht 
geleitet. Stellen Sie hier sicher, dass die Kamera 
auch aktiviert ist. 
 

● Schritt 7 
Fertig, die Kamera sollte jetzt das Bild in die 
Software übertragen. Sie können diesen Vorgang 
beliebig oft wiederholen. 
Für weitere Fragen zur Software konsultieren Sie 
bitte die Resourcen von Agent DVR 

 
 
 
 

https://www.ispyconnect.com/de/docs/agent/about

